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INTRODUZIONE

A causa del calo demografico, molte scuole possiedono spazi inutilizzati. Allo stesso tempo
investimenti, come fondi PNRR e progetti innovativi, hanno portato strumenti digitali, arredi
modulari, kit didattici e aule immersive che spesso non sono sfruttati appieno.

La STEAM Academy nasce per trasformare questi spazi in laboratori vivi e multifunzionali, dove
gli studenti imparano facendo e diventano protagonisti attivi del loro percorso. E un progetto che
coinvolge tutti gli ordini dell’Istituto Comprensivo, rafforzando la continuita didattica e offrendo
alle famiglie un percorso formativo coerente e graduale che rende piu interessante la scuola.

LABORATORI CHE S| ADATTANO AGLI SPAZI E ALLE DOTAZIONI

La STEAM Academy non é un laboratorio rigido, ma un progetto Flessibile: si allestisce a partire
da cio che la scuola gia possiede, integrando materiali e tecnologie mirate.

In base agli spazi e agli strumenti disponibili, si possono attivare diverse esperienze:

* Spazio ampio con tavoli modulari e kit di costruzione
Laboratori di architettura e progettazione: disegno e realizzazione di plastici urbani con legno,
mattoncini e materiali di riciclo, integrando nozioni di matematica, fisica e storia dell'arte.

e Aulaimmersiva con schermi interattivi e piattaforma Mozaik

In questa area gli studenti potranno vivere esperienze di apprendimento multimediale e interattivo
grazie alla piattaforma Mozaik Education: scene 3D, simulazioni scientifiche, ricostruzioni storiche,
laboratori virtuali e attivita interdisciplinari. Le lezioni si trasformeranno in viaggi immersivi, in cui
sara possibile esplorare dall'interno una cellula, passeggiare nelle strade di una citta romana, osser-
vare fenomeni naturali o sperimentare modelli di ingegneria, il tutto integrando la parte teorica con
attivita pratiche svolte nei laboratori fisici della scuola.

* Area con banchi da lavoro, stampante 3D e kit di robotica
Progettazione e prototipazione: modellazione 3D, stampa di componenti, montaggio e program-
mazione di robot per scoprire applicazioni pratiche della tecnologia.

e Cortile, giardino o spazio all'aperto

-ArcheoVerde: laboratorio sui giardini nella storia, dall'antichita ai modelli contemporanei, con
progettazione di spazi verdi ispirati a quelli storici e creazione di mini orti didattici.
-Giocaverde: percorsi ludici e sensoriali per scoprire il mondo delle piante, il ciclo delle stagioni,
il rispetto dell'ambiente e la biodiversita attraverso giochi, manipolazioni e piccole costruzioni
naturali.

e Spazio polifunzionale con pareti mobili
Attivita interdisciplinari: fotografia digitale, allestimento di mostre, esperimenti scientifici di
gruppo, giochi didattici giganti per il ripasso di nozioni in modo ludico.



UNO SPAZIO VIVO ANCHE NEL POMERIGGIO

La STEAM Academy sara aperta anche oltre l'orario scolastico per:

« momenti di studio e approfondimento autonomo, individuale o in piccoli gruppi;

» sviluppo di progetti autogestiti dagli studenti, come la realizzazione del piano regolatore della
loro citta secondo le loro idee e visioni;

+ attivita creative e collaborative che rafforzano il senso di appartenenza e la capacita di lavorare
in team.

METODOLOGIA
Learning by doing: Integrazione curricolare:
ogni attivita e pratica e collegamento diretto con le
coinvolgente. materie studiate in classe.
Partecipazione attiva: Percorso verticale:

studenti protagonisti, capaci attivita calibrate perinfanzia,
di organizzare e gestire primaria e secondaria, cosi da

progetti anche in autonomia. garantire continuita formativa.

PERCHE E STRATEGICO

e Valorizza gli spazi scolastici: trasforma aree —

Iabaratorns of progetfarmons

vuote o sottoutilizzate in veri e propri polidiinno-
vazione.

e Ottimizza gli investimenti: sfrutta al massimo
attrezzature, strumenti e tecnologie gia presenti
nella scuola.

* Rende la scuola piu attraente: offre alle Famiglie
un progetto educativo unico e continuativo, che
aumenta l'interesse e le iscrizioni in tutti gli ordini.

e Forma cittadini del futuro: sviluppa competenze
pratiche, trasversali e spendibili nel mondo del
lavoro e nella vita reale.

Con la nostra esperienza pluriennale nella didattica STEAM, possiamo offrire alla scuola un pac-
chetto completo di servizi per garantire la piena realizzazione e gestione della STEAM Academy:

in base alle esigenze dell’istituto e al tipo dotazioni fornite da noi, disponibili in formula

‘ Progettazione e sistemazione degli spazi ‘ Integrazione dei materiali gia presenti con
di attivita previste. di acquisto o noleggio.

ai docenti, per supportare la progettazione e la
conduzione di attivita STEAM.

garantendo continuita e qualita nelle
proposte didattiche.

‘ Gestione diretta o indiretta dei laboratori, ‘ Formazione operativa e tutoraggio permanente

secondo i percorsi presenti nei nostri cataloghi ‘ é_b I D E A I n G i oco
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MATERIE TRASVERSALI:
STORIA * LETTERATURA * TECNOLOGIA * SCIENZE * MATEMATICA - GEOGRAFIA ¢ ED. CIVICA
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POSTAZIONE
ARCHITPLAYCITY

POSTAZIONE
MATEMATICA/
SCIENZE/
URBANISTICA/
FOTOGRAFIA/
IN GIOCO

POSTAZIONE STEAM CON VARI KIT

POSTAZIONE
PROGETTAZIONE
PARTECIPATA

POSTAZIONE
STAMPANTI 3D
E CODING

POSTAZIONE
MOZAIK EDUCATION

LA CITTA DEI 5 SENSI

Percorso ludico-creativo per
bambini della scuola dell’infanzia
alla scoperta della cittd e dell'arte
del costruire.

Nell'Aula Urban Lab, spazio

per giochi e laboratori, i piccoli
esploreranno vista, tatto, udito,
olfatto e gusto con l'aiuto di speciali
“burattini-guida”.

Attivita: manipolazione creativa,
costruzioni, percorsi tattili, teatro
delle ombre, giochi con materiali

naturali.

Obiettivi: sviluppare sensi,
coordinazione, socializzazione e
conoscenza di forme e materiali.

Finale: festa della Citta dei 5 Sensi,
con esposizione delle opere e
racconti animati dai burattini.

POSTAZIONE (ZONA ESTERNA)
ARCHEOVERDE

PER L'INFANZIA PER PRIMARIA PER SECONDARIA

ARCHITPLAYCITY

Percorso interdisciplinare per
alunni della primaria tra storia,
architettura e creativitd secondo
l'approccio STEAM.

Con laboratori pratici e strumenti
digitali, i bambini esploreranno
I'evoluzione delle citta dal passato
al futuro.

1 4 Elementi guidano il viaggio:
- Terra (fFondamenta e materiali);
Fuoco (energia e luce);

* Aria (strutture e vento);

« Acqua (risorse e urbanistica).

Obiettivi: stimolare curiosita per
le STEAM, sviluppare creativita,
collaborazione e sostenibilita.

Finale: mostra-laboratorio Citta
dei 4 Elementi con plastici, mappe,
fotografie e racconti multimediali.

PROGETTAZIONE PARTECIPATA

Percorso innovativo per studenti
della secondaria su architettura
e urbanistica, unendo creativitd e
rigore scientifico.

Con lezioni ibride e laboratori
pratici, i ragazzi scopriranno come
le discipline STEAM diano forma al
mondo.

Attivita: progettazione e plastici,
modellazione 3D, stampa 3D,
fotografia immersiva, studio dei
materiali e sostenibilita.

Moduli a colori: Blu (acqua), Marro-
ne (materiali), Verde (biodiversita),
Rosso (energia), Giallo (luce),
Arcobaleno (letteratura e citta).

Finale: mostra interattiva con
plastici, rendering e tour virtuali per
viaggiare tra passato e futuro.



