
 

 

Gentile Dirigente Scolastico, 

con la presente desideriamo sottoporre alla Sua attenzione il progetto “Grammatica in gioco”, un 

percorso didattico innovativo pensato per la scuola primaria e la scuola secondaria di primo grado, 

concepito per rendere l’apprendimento della grammatica un’esperienza attiva, significativa e 

coinvolgente. 

Il progetto nasce dalla consapevolezza che la riflessione linguistica, spesso percepita dagli studenti 

come astratta e complessa, possa invece trasformarsi in un’occasione di scoperta, gioco e 

costruzione del pensiero. Attraverso un approccio laboratoriale, narrativo e interdisciplinare, 

Grammatica in gioco propone di vivere la grammatica come un sistema dinamico, in cui le parole 

interagiscono tra loro proprio come gli elementi di una città o di una struttura progettata. 

Cuore del percorso è la Città della Grammatica, un ambiente simbolico e operativo in cui gli 

alunni, guidati da attività ludiche, cooperative e digitali, esplorano le parti del discorso, la struttura 

della frase e il ruolo centrale del verbo secondo il modello della grammatica valenziale. Il 

linguaggio viene così affrontato non come un insieme di regole da memorizzare, ma come uno 

strumento vivo, da comprendere e utilizzare in modo consapevole. 

Il progetto si caratterizza per: 

• didattica laboratoriale e learning by doing; 

• integrazione tra grammatica, storytelling, gioco e movimento; 

• utilizzo di strumenti digitali e ambienti immersivi (robotica educativa, coding unplugged, 

piattaforma Mozaik Education); 

• forte connessione con le competenze STEAM e le competenze chiave europee; 

• attenzione all’inclusione, alla motivazione e ai diversi stili di apprendimento. 

I percorsi sono modulari e flessibili, adattabili ai diversi ordini di scuola e facilmente integrabili 

nel PTOF, nei progetti di ampliamento dell’offerta formativa e nei percorsi legati a Scuola 4.0, 

PNRR e didattica digitale integrata. Le attività proposte valorizzano il ruolo dell’insegnante come 

regista dell’ambiente di apprendimento e promuovono negli studenti autonomia, collaborazione, 

pensiero logico e consapevolezza linguistica. 

Certi che l’innovazione didattica passi anche attraverso esperienze concrete, motivate e ben 

strutturate, restiamo a disposizione per un incontro di approfondimento o per una presentazione del 

progetto al Collegio dei Docenti. 

RingraziandoLa per l’attenzione, porgiamo cordiali saluti. 

Paolo Cantagallo 

per Grammatica in gioco 

IDEA in Gioco – STEAM Academy 

 


